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Целевой раздел 

  

                                Пояснительная записка. 

Рабочая программа дополнительного образования «Шахматы» составлена 

для дошкольников старших групп.  

 «Шахматы- это не только спорт - они делают человека мудрее и дально-

виднее, помогают объективнее оценить сложившуюся ситуацию, просчитать 

на несколько «ходов» вперѐд».  (В.В. Путин в послании участникам Чемпио-

ната мира). 

Актуальность программы продиктована требованиями времени. В на-

стоящее время, когда весь мир вступил в эпоху компьютеров и информаци-

онных технологий, особенно большое значение приобретает способность бы-

стро и разумно разбираться в огромном объеме информации, умение анали-

зировать еѐ и делать логические выводы. Очень большую роль в формирова-

нии логического и системного мышления играют шахматы. Занятия шахма-

тами способствуют повышению уровня интеллектуального развития детей, 

умения концентрировать внимание на решение задач в условиях ограничен-

ного времени, анализировать возникающие ситуации и делать выводы. Если 

до недавнего времени основное внимание ученых было обращено на школь-

ный возраст, где, как казалось, ребенок приобретает необходимые каждому 

знания и умения, развивает свои силы и способности, то теперь положение 

коренным образом изменилось. Сегодня становится все больше детей с яр-

ким общим интеллектуальным развитием, их способности постигать слож-

ный современный мир проявляются очень рано. 

Исследования, проведенные современными российскими психологами Л. 

Венгером, В. Давыдовым, В. Мухиной и др., свидетельствуют о том, что воз-

можности маленького человека велики и путем специально организованного 

обучения можно сформировать у дошкольников такие знания и умения, ко-

торые ранее считались доступными лишь детям значительно более старших 

возрастов. 

Шахматы – это не только игра, доставляющая детям много радости, удо-

вольствия, но и действенное, эффективное средство их умственного разви-

тия. 

В дошкольном возрасте шахматы играют важную роль в развитии ребен-

ка. Они выполняют сразу несколько функций. 

- Познавательная. Играя в шахматы, ребенок научится мыслить, логиче-

ски рассуждать, просчитывать свои действия, предвидеть реакцию соперни-

ка, сравнивать. Малыш узнает много нового и интересного. Кроме того, игра 

способствует развитию фантазии и творческих способностей. 
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- Воспитательная. Придя в школу, многие дети не могут усидеть на од-

ном месте и сосредоточиться на уроках. Шахматы же вырабатывают вы-

держку, собранность, внимательность. Дети учатся самостоятельно прини-

мать решения и спокойнее относиться к неудачам. 

- Физическая. Сидеть долго за доской очень трудно. Надо обладать 

большим запасом сил и выносливости. Поэтому у всех гроссмейстеров есть 

тренеры по физической подготовке.  

Методика проведения занятий включает: рассказ педагога, показ, упраж-

нения, тренировки, приучение детей к игре.  

Программа предполагает изучение шахматной игры дошкольниками 6 – 7 

лет до уровня начинающего шахматиста, то есть освоение правил игры, уме-

ния довести партию до логического конца. 

 

 Формы и режим занятий. 

Она рассчитана на 1 занятие в неделю продолжительностью 30 минут. 

Наполняемость группы -12 детей.  

Занятия, включающие в себя специально подобранные игры, упражнения, 

задания, соревнования и самостоятельную деятельность детей. 

 

Цель кружка: обучение детей дошкольного возраста в шахматы. 

 

Задачи:  
 Обучающие:  

 ознакомить с историей шахмат;  

 обучить правилам игры;  

 дать теоретические знания по шахматной игре. 

Развивающие:  

 развивать логическое мышление, память, внимание, усидчивость и дру-

гие познавательные психические процессы;  

 сохранять выдержку, критическое отношение к себе и к сопернику;  

формировать навыки запоминания;  

 вводить в мир логической красоты и образного мышления, расширять 

представления об окружающем мире.  

Воспитывающие:  

 бережно относиться к окружающим, стремиться к развитию личност-

ных качеств; 

 прививать навыки самодисциплины;  
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ПРОГРАММА 

Программой предусматривается 27 шахматных занятия (одно занятие в 

неделю). Учебный курс включает в себя шесть тем. На каждом из занятий 

прорабатывается элементарный шахматный материал с углубленной прора-

боткой отдельных тем. Основной упор на занятиях делается на детальном 

изучении силы и слабости каждой шахматной фигуры, ее игровых возможно-

стей. В программе предусмотрено, чтобы уже на первом этапе обучения дети 

могли сами оценивать сравнительную силу шахматных фигур, делать выводы 

о том, что ладья, к примеру, сильнее коня, а ферзь сильнее ладьи. 

Программа  разработана для воспитателей и родителей детей дошкольно-

го возраста,  каждое  занятие обеспечивается применением  доступных зада-

ний по каждой теме.   

Распределение программного материала 

 (занятия 1–27) 

Ноябрь. 

Занятие 1. ШАХМАТНАЯ ДОСКА. Расположение доски между партне-

рами. Горизонтальная линия. Количество полей в горизонтали. Количество 

горизонталей на доске. Вертикальная линия. Количество полей в вертикали. 

Количество вертикалей на доске. Чередование белых и черных полей в гори-

зонтали и вертикали. Дидактические задания и игры "Горизонталь", "Верти-

каль". 

Занятие 2. ШАХМАТНАЯ  ДОСКА. Диагональ. Отличие диагонали от 

горизонтали и вертикали. Количество полей в диагонали. Большая белая и 

большая черная диагонали. Короткие диагонали. Центр. Форма центра. Ко-

личество полей в центре. 

Занятие 3. ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ. Белые и черные. Ладья, слон, 

ферзь, конь, пешка, король. Дидактические задания и игры "Волшебный ме-

шочек", "Угадайка", "Секретная фигура", "Угадай", "Что общего?", "Большая 

и маленькая", 

Занятие 4. НАЧАЛЬНОЕ ПОЛОЖЕНИЕ. Расстановка фигур перед шах-

матной партией. Правило: "Ферзь любит свой цвет". Связь между горизонта-

лями, вертикалями, диагоналями и начальным положением фигур. Дидакти-

ческие задания и игры "Мешочек", "Да и нет", "Мяч". 

Декабрь. 

Занятие 5. ЛАДЬЯ. Место ладьи в начальном положении. Ход. Ход ла-

дьи. Взятие. Дидактические задания и игры "Лабиринт", "Перехитри часо-

вых", "Один в поле воин", "Кратчайший путь". 

Занятие 6. СЛОН. Место слона в начальном положении. Ход слона, взя-

тие. Белопольные и чернопольные слоны. Разноцветные и одноцветные сло-
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ны. Легкая и тяжелая фигура. Дидактические задания "Лабиринт", "Перехит-

ри часовых", "Один в поле воин", "Кратчайший путь". 

Занятие 7. ЛАДЬЯ ПРОТИВ СЛОНА. Дидактические задания "Перехит-

ри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной 

удар", "Взятие", "Защита", "Выиграй фигуру". Термин "стоять под боем". Ди-

дактические игры "Захват контрольного поля", "Защита контрольного поля", 

"Игра на уничтожение" (ладья против слона, две ладьи против слона, ладья 

против двух слонов, две ладьи против двух слонов, сложные положения), 

"Ограничение подвижности". 

Занятие 8. ФЕРЗЬ, Место ферзя в начальном положении. Ход ферзя, взя-

тие. Ферзь – тяжелая фигура. Дидактические задания "Лабиринт", "Перехит-

ри часовых", "Один в поле воин", "Кратчайший путь".  

Январь. 

Занятие 9. ФЕРЗЬ. Дидактические игры "Захват контрольного поля", 

"Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (ферзь против ферзя), 

"Ограничение подвижности". 

Занятие 10. ФЕРЗЬ ПРОТИВ ЛАДЬИ И СЛОНА. Дидактические задания 

"Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", 

"Двойной удар", "Взятие", "Выиграй фигуру". Дидактические игры "Захват 

контрольного поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" 

(ферзь против ладьи, ферзь против слона, ферзь против ладьи и слона, слож-

ные положения), "Ограничение подвижности". 

Занятие 11. КОНЬ. Место коня в начальном положении. Ход коня, взя-

тие. Конь – легкая фигура. Дидактические задания "Лабиринт", "Перехитри 

часовых", "Один в поле воин", "Кратчайший путь". 

Февраль. 

Занятие 12. КОНЬ. Дидактические игры "Захват контрольного поля", 

"Игра на уничтожение" (конь против коня, два коня против одного, один 

конь против двух, два коня против двух), "Ограничение подвижности". 

Занятие 13. КОНЬ ПРОТИВ ФЕРЗЯ, ЛАДЬИ, СЛОНА. Дидактические 

задания "Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фи-

гуры", "Двойной удар", "Взятие", "Защита", "Выиграй фигуру". Дидактиче-

ские игры "Захват контрольного поля", "Игра на уничтожение" (конь против 

ферзя, конь против ладьи, конь против слона, сложные положения), "Ограни-

чение подвижности". 

Занятие 14. ПЕШКА. Место пешки в начальном положении. Ладейная, 

коневая, слоновая, ферзевая, королевская пешка. Ход пешки, взятие. Взятие 

на проходе. Превращение пешки. Дидактические задания "Лабиринт", "Один 

в поле воин". 

Занятие 15. ПЕШКА. Дидактические игры "Игра на уничтожение" (пеш-

ка против пешки, две пешки против одной, одна пешка против двух, две 

пешки против двух, многопешечные положения), "Ограничение подвижно-

сти". 

Март. 
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Занятие 16. ПЕШКА ПРОТИВ ФЕРЗЯ, ЛАДЬИ, КОНЯ, СЛОНА. Дидак-

тические задания "Перехитри часовых", "Атака неприятельской фигуры", 

"Двойной удар", "Взятие", "Защита", Дидактические игры "Игра на уничто-

жение" (пешка против ферзя, пешка против ладьи, пешка против слона, пеш-

ка против коня, сложные положения), "Ограничение подвижности". 

Занятие 17. КОРОЛЬ. Место короля в начальном положении. Ход коро-

ля, взятие. Короля не бьют, но и под бой его ставить нельзя. Дидактические 

задания "Лабиринт", "Перехитри часовых", "Один в поле воин", "Кратчай-

ший путь". Дидактическая игра "Игра на уничтожение" (король против коро-

ля). 

Занятие 18. КОРОЛЬ ПРОТИВ ДРУГИХ ФИГУР. Дидактические зада-

ния "Перехитри часовых", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигу-

ры", "Двойной удар", "Взятие". Дидактические игры "Захват контрольного 

поля", "Защита контрольного поля", "Игра на уничтожение" (король против 

ферзя, король против ладьи, король против слона, король против коня, ко-

роль против пешки), "Ограничение подвижности". 

Занятие 19. ШАХ. Шах ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Защита 

от шаха. Дидактические задания "Шах или не шах", "Дай шах", "Пять ша-

хов", "Защита от шаха". 

Апрель. 

Занятие 20. MAT. Цель игры. Мат ферзем, ладьей, слоном, конем, пеш-

кой. Дидактическое задание "Мат или не мат". 

Занятие 21. MAT. Мат в один ход. Мат в один ход ферзем, ладьей, сло-

ном, конем, пешкой (простые примеры). Дидактическое задание "Мат в один 

ход". 

Занятие 22. MAT. Мат в один ход: сложные примеры с большим числом 

шахматных фигур. Дидактическое задание "Дай мат в один ход". 

Занятие 23. НИЧЬЯ, ПАТ. Отличие пата от мата. Варианты ничьей. При-

меры на пат. Дидактическое задание "Пат или не пат". 

Май. 

Занятие 24. РОКИРОВКА. Длинная и короткая рокировка. Правила ро-

кировки. Дидактическое задание "Рокировка". 

Занятие 25. ШАХМАТНАЯ ПАРТИЯ. Игра всеми фигурами из началь-

ного положения (без пояснений о том, как лучше начинать шахматную пар-

тию). Дидактическая игра "Два хода" 

Занятие 26. ШАХМАТНАЯ ПАРТИЯ. Самые общие рекомендации о 

принципах разыгрывания дебюта. Игра всеми фигурами из начального поло-

жения. 

Занятие 27. ШАХМАТНАЯ ПАРТИЯ. Демонстрация коротких партий. 

Игра всеми фигурами из начального положения. Шахматный турнир. 

К концу учебного года дети должны знать: 

Шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диа-

гональ, центр, партнеры, начальное положение, белые, черные, ход, взятие, 
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стоять под боем, взятие на проходе, длинная и короткая рокировка, шах, мат, 

пат, ничья; 

названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король;  

правила хода и взятия каждой фигуры. 

К концу учебного года дети должны уметь: 

ориентироваться на шахматной доске; 

играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими фигу-

рами без нарушений правил шахматного кодекса; 

правильно помещать шахматную доску между партнерами; 

правильно расставлять фигуры перед игрой; 

различать горизонталь, вертикаль, диагональ; 

рокировать; 

объявлять шах; 

ставить мат; 

решать элементарные задачи на мат в один ход. 

 

Основное оборудование для игры в шахматы. 

1. Настенная шахматная доска. 

2. Шахматные комплекты. 

3. Методическая литература. 

4. Дидактические игры. 

 

Мониторинг достижения детьми планируемых результатов. 

Задание № 1 (Знания. История шахматной игры). 

Инструкция:  Расскажи, что ты знаешь о шахматах, как об игре, которая 

возникла еще в древности. Назови, каких чемпионов мира по шахматам ты 

знаешь? 

Критерии оценки:  Высокий - рассказывает об истории шахмат, выска-

зывает свое эмоциональное отношение к игре. Называет 2-3 чемпиона мира 

по шахматам. Низкий - отвечает односложно, дополняет рассказ педагога. 

Называет 1 чемпиона мира по шахматам. 

Задание № 2. (Знания. Правильное расположение шахматной доски). Ин-

струкция: Куклы решили играть в шахматы. Расположи правильно шахмат-

ную доску для кукол. 

Критерии оценки: Высокий - правильно выполняет задание. Низкий - 

выполняет задание не правильно. 

Задание № 3. (Знания. Название шахматных фигур). Инструкция: Давай 

поиграем в игру «Школа». Это твои ученики, как их зовут? 

Критерии оценки: Высокий - правильно выполняет задание. Средний - 

выполняет задание, допуская 1-2 ошибки. Низкий - выполняет задание не 

правильно. 

Задание № 4. (Расположение шахматных фигур и пешек на шахматной 

доске). 
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Инструкция: Посади своих учеников каждого на свое место. 

Критерии оценки: Высокий - правильно выполняет задание. Средний - 

выполняет задание с небольшой помощью взрослого или допускает 1-2 

ошибки. Низкий - выполняет задание не правильно. 

Задание № 5. (Знания. Действия с шахматными фигурами и пешкой). 

Инструкция 1: Сделай ход пешкой (ладьей, слоном, конем, ферзем, коро-

лем). 

Инструкция 2: Съешь фигуру пешкой (ладьей, слоном, конем, ферзем, 

королем). 

Критерии оценки: 16 Высокий - правильно выполняет задание Средний 

- выполняет задание с небольшой помощью взрослого или допускает 1-3 

ошибки. Низкий - выполняет задание не правильно. 

Диагностическая карта по теме: «Шахматы» (I год обучения.) 
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Список используемой литературы: 

Сухин И. Удивительные приключения шахматной доски. Издательство: 

Феникс (2004 г.) 320 стр. 

Сухин И. Приключения в Шахматной стране. Издательства: АСТ, Аст-

рель (2008 г.) 287 стр. 

Сухин И. Волшебные фигуры, или Шахматы для детей 2–5 лет. – М.: Но-

вая школа, 1994. 

http://www.kniga.ru/publisher/detail.php?ID=5153
http://www.kniga.ru/publisher/detail.php?ID=5167
http://www.kniga.ru/publisher/detail.php?ID=5246
http://www.kniga.ru/publisher/detail.php?ID=5246
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Сухин И. Волшебный шахматный мешочек. – Испания: Издательский 

центр Маркота. Международная шахматная Академия Г. Каспарова, 1992 

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ МАТЕРИАЛ 
 

 

ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ И ЗАДАНИЯ ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ НА ЗАНЯ-

ТИЯХ 

«Волшебный мешочек». По очереди прячьте в непрозрачный мешочек 

шахматные фигуры и просите малыша на ощупь определить, какая фигура 

спрятана. Для большего эффекта позвольте и ребенку прятать фигуры, а сами 

угадывайте, какая фигура в мешочке. Иногда вы «не угадаете», и малыш с 

восторгом укажет на вашу ошибку. В другом варианте игры в мешочек пря-

чутся все фигуры сразу, и ребенок на ощупь ищет определенную фигуру. 

«Шахматный теремок». Сделайте из деревянной шахматной доски «те-

ремок». Сюда, следуя сказочному сюжету, по очереди забегут шесть разных 

белых фигур: от пешки до короля. Король может забраться на «теремок» и 

уронить его, а остальные фигуры помогут «теремок» «построить» – поднять. 

«Шахматный колобок». Дидактическую игру-инсценировку сказки 

«Колобок» можно провести так: «Дед» – король, «Баба» – ферзь, «Заяц» – 

пешка, «Лиса» – конь, «Волк» – слон, «Медведь» – ладья, а Колобок – шарик 

или клубок. Малыш должен назвать все шахматные фигуры, от которых убе-

гает Колобок. Но в конце сказки «Лиса» Колобка не съест – он от нее убежит. 

«Шахматная репка». Посадите «репку» – клубок. Около него малыш по 

росту выстраивает белые или черные фигуры, поясняя: «Дедка» – это король, 

«Бабка» – ферзь, «Внучка» – слон, «Жучка» – конь, «Кошка» – ладья, «Мыш-

ка» – пешка. 

«Большая и маленькая». Поставьте перед ребенком шесть разных шах-

матных фигур. Попросите выбрать самую высокую, назвать ее, отставить в 

сторону. Потом малыш выделит самую высокую из оставшихся фигур и т. д. 

«Запретная фигура». Поставьте шахматные фигуры перед ребенком в 

один ряд. По вашей просьбе малыш будет называть показываемые фигуры, 

кроме «запретной», которая выбирается заранее. Вместо названия «запрет-

ной» фигуры надо сказать «секрет». Затем поменяйтесь ролями и, называя 

фигуры, на которые указывает малыш, иногда «ошибайтесь». Если ребенок 

не заметит вашу ошибку, сами укажите на нее. 

«Что общего?». Возьмите две любые шахматные фигуры и спросите ма-

лыша: «Чем они похожи? Чем отличаются?» (цветом, формой). 

«Белые и черные». В беспорядке поставьте на столе по шесть белых и 

черных фигур. Начиная дидактическую игру, отставьте в сторону одну из 

фигур, называя ее и ее цвет. Например: «Белый ферзь». Ребенок, продолжая 

игру, должен выбрать шахматную фигуру иного названия и цвета (таково ус-

ловие) и обязательно назвать ее. Например: «Черный король». Затем другую 

фигуру представляете вы и т. д. 
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«Угадайка». Спрячьте в кулаке какую-нибудь шахматную фигуру. Пред-

ложите ребенку догадаться, что это за фигура. Когда, подбирая варианты, он 

назовет загаданную фигуру, следующую прячет уже он сам (лучше всего за 

спиной) и т. д. 

«Куча мала». Все шахматные фигуры лежат в куче. Вы закрываете глаза, 

берете какую-нибудь фигуру и ощупываете ее. Выбранную шахматную фи-

гуру вы умышленно называете неправильно, открываете глаза и спрашиваете 

ребенка: «Так?» Малыш поправляет вас. Затем поменяйтесь ролями. 

«Школа». Переверните шахматную доску клетками вниз, в углубление 

поставьте шахматные фигуры и скажите ребенку: «Это твои ученики. Как зо-

вут этого ученика?.. А этого?..» 

«Цвет». Попросите малыша поставить в ряд все белые или все черные 

шахматные фигуры. Когда ребенок выполнит задание, поменяйтесь ролями 

и, располагая друг около друга белые фигуры, «по ошибке» поставьте там же 

одну-две черные. Малыш должен заметить вашу ошибку и указать на нее. 

«Ряд». Предложите ребенку поставить в один ряд пешки; коней; слонов; 

ладей; ферзей; королей. Затем ребенок должен попросить об этом вас и про-

контролировать выполнение задания. 

«Пирамида». Посоветуйте малышу на белую ладью поставить черную, 

затем снова белую и черную, а на самый верх белую пешку. Спросите у ре-

бенка, нельзя ли построить пирамиду из других фигур. 

«По росту». Попросите ребенка по росту расставить шесть разных шах-

матных фигур одного цвета, называя эти фигуры. 

«Догонялки». Выберите одну из белых фигур, например пешку, имити-

руйте ее бег по столу. После этого предложите ребенку выбрать и назвать ка-

кую-либо черную фигуру и пуститься ей вдогонку за вашей. Пусть ваша 

шахматная фигура «бежит» не очень быстро, и фигура малыша ее догонит. 

Потом поменяйтесь ролями. 

«Прятки». Спрячьте в комнате несколько шахматных фигур. Ребенок 

должен найти их и назвать. Потом фигуры прячет малыш. Правда, в этом 

случае вы рискуете остаться с неполным комплектом шахмат. 

«Кто быстрее?». Все шахматные фигуры лежат на столе. Предложите ре-

бенку посостязаться с вами в такой игре: кто быстрее соберет в определен-

ном месте две-три одинаковые шахматные фигуры. «Над головой». Назовите 

какую-нибудь шахматную фигуру. Ее должен быстро найти и поднять над 

головой ребенок. 

«На стуле». Поставьте на стул какую-нибудь шахматную фигуру. По 

разные стороны от стула, но на равном расстоянии от него встаньте с ребен-

ком. Досчитайте до трех и на счет «три» бегите к стулу. Тот, кто первым 

схватит шахматную фигуру, должен назвать ее. 

«Убери такую же». Все шахматные фигуры стоят или лежат на столе. 

Уберите одну из них в коробку. Попросите малыша назвать эту фигуру и по-

ложить в коробку такую же, только другого цвета шахматную фигуру и т. д. 
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«Полна горница». Полный набор шахматных фигур располагается на 

столе. Рядом клетками вниз лежит раскрытая шахматная доска (или коробка 

для фигур). Предложите ребенку взять одну фигуру, назвать ее и уложить 

«спать» в шахматную доску (коробку). Следующую фигуру укладываете вы. 

И так далее, пока все шахматные фигуры не окажутся в коробке. После этого 

пусть малыш сам запрет шахматную доску (коробку). Две последние дидак-

тические игры предназначены для того, чтобы сделать процесс сбора шах-

матных фигур после занятия достаточно занимательным. 

 

 

"Горизонталь". Двое играющих по очереди заполняют одну из горизон-

тальных линий шахматной доски кубиками (фишками, пешками и т. п.) . 

"Вертикаль". То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий 

шахматной доски. 

"Диагональ". То же самое, но заполняется одна из диагоналей шахматной 

доски. 

"Угадайка". Педагог словесно описывает одну из шахматных фигур, дети 

должны догадаться, что это за фигура. 

"Секретная фигура". Все фигуры стоят на столе учителя в один ряд, дети 

по очереди называют все шахматные фигуры, кроме "секретной", которая 

выбирается заранее; вместо названия этой фигуры надо сказать: "Секрет". 

"Угадай". Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети по очереди 

пытаются угадать, какая фигура загадана. 

"Что общего? " Педагог берет две шахматные фигуры и спрашивает уче-

ников, чем они похожи друг на друга. Чем отличаются? (Цветом, формой.) 

"Большая и маленькая". На столе шесть разных фигур. Дети называют 

самую высокую фигуру и ставят ее в сторону. Задача: поставить все фигуры 

по высоте. 

"Да и нет". Педагог берет две шахматные фигурки и спрашивает детей, 

стоят ли эти фигуры рядом в начальном положении. 

"Мяч". Педагог произносит какую-нибудь фразу о начальном положении, 

к примеру: "Ладья стоит в углу", и бросает мяч кому-то из учеников. Если 

утверждение верно, то мяч следует поймать. 

"Игра на уничтожение" – важнейшая игра курса. У ребенка формируется 

внутренний план действий, развивается аналитико-синтетическая функция 

мышления и др. Педагог играет с учениками ограниченным числом фигур 

(чаще всего фигура против фигуры). Выигрывает тот, кто побьет все фигуры 

противника. 

"Один в поле воин". Белая фигура должна побить все черные фигуры, 

расположенные на шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре 

(черные фигуры считаются заколдованными, недвижимыми) . 

"Лабиринт". Белая фигура должна достичь определенной клетки шахмат-

ной доски, не становясь на "заминированные" поля и не перепрыгивая их. 
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"Перехитри часовых". Белая фигура должна достичь определенной клетки 

шахматной доски, не становясь на "заминированные" поля и на поля, нахо-

дящиеся под ударом черных фигур. 

"Сними часовых". Белая фигура должна побить все черные фигуры, изби-

рается такой маршрут передвижения по шахматной доске, чтобы белая фигу-

ра ни разу не оказалась под ударом черных фигур. 

"Кратчайший путь". За минимальное число ходов белая фигура должна 

достичь определенной клетки шахматной доски. 

"Захват контрольного поля". Игра фигурой против фигуры ведется не с 

целью уничтожения, а с целью установить свою фигуру на определенное по-

ле. При этом запрещается ставить фигуры на клетки, находящиеся под уда-

ром фигуры противника. 

"Защита контрольного поля".Эта игра подобна предыдущей, но при точ-

ной игре обеих сторон не имеет победителя. 

"Атака неприятельской фигуры". Белая фигура должна за один ход на-

пасть на черную фигуру, но так, чтобы не оказаться под боем. 

"Двойной удар". Белой фигурой надо напасть одновременно на две чер-

ные фигуры. 

"Взятие". Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее – по-

бить незащищенную фигуру. 

"Защита". Здесь нужно одной белой фигурой защитить другую, стоящую 

под боем. 

"Выиграй фигуру". Белые должны сделать такой ход, чтобы при любом 

ответе черных они проиграли одну из своих фигур. 

"Ограничение подвижности". Это разновидность "игры на уничтожение", 

но с "заминированными" полями. Выигрывает тот, кто побьет все фигуры 

противника. 

Примечание. Все дидактические игры и задания из этого раздела (даже 

такие на первый взгляд странные, как "Лабиринт", "Перехитри часовых" и т. 

п., где присутствуют "заколдованные" фигуры и "заминированные" поля) мо-

делируют в доступном для детей 6–7 лет виде те или иные реальные ситуа-

ции, с которыми сталкиваются шахматисты в игре на шахматной доске. При 

этом все игры и задания являются занимательными и развивающими, эффек-

тивно способствуют тренингу образного и логического мышления. 

"Шах или не шах". Приводится ряд положений, в которых ученики долж-

ны определить: стоит ли король под шахом или нет. 

"Дай шах". Требуется объявить шах неприятельскому королю. 

"Пять шахов". Каждой из пяти белых фигур нужно объявить шах черному 

королю. 

"Защита от шаха". Белый король должен защититься от шаха. 

"Мат или не мат". Приводится ряд положений, в которых ученики долж-

ны определить: дан ли мат черному королю. 

"Первый шах". Игра проводится всеми фигурами из начального положе-

ния. Выигрывает тот, кто объявит первый шах. 
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"Рокировка". Ученики должны определить, можно ли рокировать в тех 

или иных случаях. 

"Два хода". Для того чтобы ученик научился создавать и реализовывать 

угрозы, он играет с педагогом следующим образом: на каждый ход учителя 

ученик отвечает двумя своими ходами. 

 

 

 

 


